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Automodificación

Cuadro de Schrödinger

n-qubit:

|ψ〉 = |x1, . . . , xn〉

= |x1〉 ⊗ · · · ⊗ |xn〉

Operador de evolución:

|ψ(t)〉 = U t |ψ(0)〉, t ∈ Z
+

Cuadro de Heinsenberg

N⊛ = UNU †











N |n〉 = n |n〉

m

N⊛U |n〉 = nU |n〉

UN |ψ〉 = UNU †U |ψ〉 = N⊛U |ψ〉

N
U |ψ〉

−−−−→ UNU †
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Automedida (primer caso)

e. inicial // |α1〉S
observable //

medida de A por AC

��

A |α1〉S = α1 |α1〉S

|α1〉A
observable //

sistema compuesto AC + S

��

PA |α1〉A = α1 |α1〉A

∣

∣

∣
α
(1)
1

〉

= |α1〉A ⊗ |α1〉S

Convenciones:

S: sistema cuántico (estados: | letrai〉S).

AC: autómata cuántico (estados: | letrai〉O donde O es un observable).

AC + S: sistema cuántico compuesto por AC y S (estados:
∣

∣

∣
letra

(i)
〉

).
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Automedida (segundo caso)

e. inicial // |β1〉S = 1√
2

(

|α1〉S + |α2〉S

)

observables //

medida de A por AC

��

A|α2〉S=α2|α2〉S
B| β1〉S=β1| β1〉S

|β1〉A = 1√
2

(

|α1〉A + |α2〉A

)

observable //

sistema compuesto AC + S

��

PA |α2〉A = α2 |α2〉A

∣

∣

∣
β
(1)
1

〉

= |β1〉A ⊗ |β1〉S

eliminación de estados

��

estados imposible
// |α1〉A⊗|α2〉S
|α2〉A⊗|α1〉S

∣

∣

∣
β
(1)
1

〉

= 1√
2

(
∣

∣

∣
α
(1)
1

〉

+
∣

∣

∣
α
(1)
2

〉)

observable// B(1)
∣

∣

∣
β
(1)
1

〉

= β
(1)
1

∣

∣

∣
β
(1)
1

〉
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Automedida (tercer caso)

El observable B(1) es un observable del sistema AC + S que mide una pro-

piedad de śı mismo, su medida para el observable A.

|β1〉S = 1√
2

(

|α1〉S + |α2〉S

)

medida de B(1) por AC

��

e. inicial

oo

∣

∣

∣
β
(1)
1

〉

B(1)

observable //

sistema compuesto AC + S

��

PB(1)

∣

∣

∣
β
(1)
1

〉

B(1)
= β

(1)
1

∣

∣

∣
β
(1)
1

〉

B(1)

∣

∣

∣
β
(2)
1

〉

=
∣

∣

∣
β
(1)
1

〉

B(1)
⊗

∣

∣

∣
β
(1)
1

〉
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Conclusiones

☞ Automodificación =⇒ Hipercomputación

☞ Modificación lógica subyacente =⇒

Lógicas paraconsistentes
?

=⇒ Máquinas cuánticas paraconsistentes

☞ El estado del sistema
∣

∣

∣
β
(1)
1

〉

= 1√
2

(
∣

∣

∣
α
(1)
1

〉

+
∣

∣

∣
α
(1)
2

〉)

sugiere la inter-

pretación de mundos posibles propuesta por Hugh Everett III, en donde

en el primer mundo posible PA = A = α1, y en el segundo mundo

posible PA = A = α2.

☞ Automedida
?

=⇒ Hipercomputación ⇐= Espacios ∞-dimensionales
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